Corpo do Pikmin vermelho

PIKMIN

Medida recomendada: 20 x 20 cm
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Dobre as partes ao meio em
ambos os lados. Alinhe os
cantos e faca um vinco.

9

Dobre em dois cantos,
alinhando as bordas com
0 vinco no centro.

<D
~

Desdobre o papel e vire \ |/
para o lado contrario.

Alinhe o canto com o
ponto mostrado e dobre
em cima do vinco.

/

Vire o papel do
lado contrario.

Traga os cantos inferiores
para o centro. Dobre e
faca um vinco.

Vire o papel do
lado contrario.

o/ o

{

Dobre a ponta da
folha até o ponto
mostrado no papel e
faca um vinco.

Dobre em cima dos vincos.

10

Daobre de baixo até em cima,
onde o vinco da etapa 9 encon-
tra o tridngulo na parte detras
(segure contra a luz para ver o

tridngulo através do papel).

Dobra do vale

Palavras
chave

<= Ampliar espaco / Puxar

Dobra da montanha .
O x Pontos importantes

Linha guia

¥ (O™ Vire / Veja o verso
<=\ Visualizacdo ampliada
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Deslize um dedo na dobra da etapa 10 (Continuacao da etapa anterior.) Repita a mesma dobra
e puxe. Aperte no ponto mostrado e Dobre como mostrado aqui. no lado oposto.
dobre para baixo em um angulo.

14

Wi / \/
Levante a parte VA
inferior e dobre em

Repita a mesma
dobra no lado oposto.

cima do vinco.

Visdo da
parte detras

Vire o papel do lado contrario. Dobre a ponta, mas néo a
Deslize um dedo sob a dobra, aba atras dela, até fazer
puxe o canto, alinhe a borda um vinco na parte detras
com o vinco central e dobre. (veja a parte detras).

Alinhe os cantos com os Mude a dobra na frente Vire o papel do Dobre o canto em

vincos mostrados e para uma dobra em lado contrario. cima da linha para
dobre. Os adngulos forma de montanha. conectar os

devem ser iguais. Dobre os cantos até os pontos mostrados.

pontos mostrados.
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Dobre a lateral ao meio em

cima da linha pontilhada.

Dobre o canto para baixo a
partir do ponto mostrado.

30

Dobre o canto para
baixo a partir do
ponto mostrado.

Dobre em cima das
linhas que conectam
os dois pontos.

Dobre a ponta lateral Dobre o canto para Faca uma dobra
conforme mostrado. baixo a partir do fina na lateral do
ponto mostrado. ponto mostrado.

Dobre o canto em cima da Dobre o outro lado Dobre a ponta lateral
linha entre os dois pontos. ao meio em cima da conforme mostrado.
linha pontilhada.

32

Faca uma dobra fina na Dobre o canto para Dobre os cantos para
lateral do ponto mostrado. baixo a partir do fora conforme mostrado.
ponto mostrado.

36 37

O

Dobre os bracos um Vire o papel do Vocé terminou!
pouco mais finos. lado contrario.
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Olhos para o Pikmin
Corte com tesoura
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. Gabeca do
pl KM I Pikmin vermelho

Medida recomendada: 20 x 20 cm
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Dobre as partes ao meio Dobre em dois cantos, Vire o papel do Dobre o canto
em ambos os lados. Alinhe alinhando as bordas com lado contrario. direito em direcédo
os cantos e faca um vinco. 0 vinco no centro. VY ao centro.

\

v

7 8

Puxe a ponta do canto Dobre o canto até A partir do ponto Dobre em cima da

Alinhe as esquerdo e dobre para baixo. 0 ponto mostrado e mostrado, dobre linha entre os dois
pontas e dobre. Alinhe a borda superior com faca um vinco. paralelamente até a borda. pontos e em cima
o centro e dobre. Nao dobre a parte inferior da linha pontilhada.

totalmente para baixo.

10 12 13 14

Desfaca as dobras Abra a parte do Dobre o canto Levante a parte Repita as dobras das
das etapas 8 e 9. canto e coloque novamente para inferior e dobre. etapas 8 e 9.
a parte inferior criar um vinco.

de forma reta.

PalaVl‘aS _______ Dobra do vale <~ Ampliar espaco / Puxar ¥ (O™ Vire / Veja o verso

Chave _____ Dobradamontanha - pongos importantes <=\ \Visualizacdo ampliada

................ Linha guia
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Vire o papel do
lado contrario.

Levante o papel.
Dobre ao longo das
linhas mostradas e
prenda na abertura.

Dobre o canto para
tras ao longo da
linha mostrada.

Dobre a ponta inferior
até o ponto mostrado.

21 22

Dobre a ponta
inferior até o
ponto mostrado.

Alinhe o ponto
mostrado com o

Vire o papel do
lado contrario.

EGE
NV

A partir do ponto
mostrado, dobre
paralelamente em
relacdo a borda e
faca um vinco.

Abra um espaco na

seta branca. Dobre
apertando suavemente.

Dobre a parte branca
e fagca um vinco.

Dobre os cantos
para dentro.

Aperte suavemente as
laterais e crie um
formato pontiagudo.

vinco central e dobre.

Levante o papel.
Dobre ao longo das
linhas mostradas e
prenda na abertura.

Dobre a ponta
superior para baixo
até o ponto mostrado.

Vire o papel do
lado contrério.

Abra um espaco na
seta branca.
Segure a partir do
ponto mostrado e

dobre o canto.
28 29

<

Molde a aba em
uma curva
empurrando o
ponto mostrado.
Depois dobre.

Abra um espaco até
que o ponto
mostrado fique visivel
na parte interna.

34

Aperte suavemente para Vocé terminou!
formar uma dobra de montanha
e faca, cuidadosamente, o

formato final da cabeca.
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pl KM I N Montagem do Pikmin vermelho
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Cole os olhos. Use um papel do mesmo tamanho Vocé terminou!
para a cabeca e o corpo.

Coloque a cola no ponto mostrado
e junte a cabeca ao corpo.
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