
Cuerpo del Pikmin rojo
Tamaño sugerido: 20 x 20 cm

　　　　

 1 2 3 4 

 5 6 7

 8 9 10

Dobla a la mitad en ambos lados. 
Alinea las esquinas y pliega.

Desdobla el papel y voltéalo.

Voltea la hoja. Lleva ambas esquinas inferiores 
hacia el centro. Dobla y pliega.

Dobla hacia arriba la parte inferior 
hacia donde el pliegue del paso 9 se 
encuentra con el triángulo trasero 
(sostén el papel hacia la luz para 

mirar a través del papel).

Alinea la esquina con el 
punto mostrado y dobla a 

través del pliegue.

Dobla a través de los pliegues.

Dobla dos esquinas hacia 
adentro, alineando los bordes 

con el pliegue del centro.

Voltea la hoja. Dobla la punta hacia el 
punto mostrado y pliega.

Palabras 
clave

Pliegue de valle
Pliegue de montaña
Línea guía

Ampliar el hueco / Sacar
Puntos importantes

Voltea / Mira la parte trasera
Vista aumentada
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 18 19 20 21 

 11 12 13

Desplaza un dedo por el doblez del 
punto 10 y sácalo. Pellizca en el punto 

mostrado y dóblalo en un ángulo.

Levanta la parte 
inferior y dobla a 

través del pliegue.

Alinea las esquinas con 
los pliegues mostrados y 

dobla. Los ángulos 
deberían ser iguales.

Cambia el doblez frontal 
hacia un pliegue de 
montaña. Dobla las 

esquinas hacia adentro 
en los puntos mostrados.

Voltea la hoja. Dobla la esquina a 
través de la línea 
para conectar los 

puntos mostrados.

Repite el mismo doblez 
en el lado opuesto.

Voltea la hoja.
Desplaza un dedo debajo del 

pliegue, saca la esquina, 
alinea el borde con el pliegue 

del centro y dobla.

Dobla la punta hacia arriba (pero 
no la solapa que está detrás) 

hacia el pliegue en la parte 
trasera (mira la vista posterior).

Vista 
posterior

(Continuación del paso anterior).
Dobla como se muestra aquí.

Repite el mismo doblez 
en el lado opuesto.

14 16

15
17
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 22 23 24 25 

 26 27 28 29 

 30 31 32 33 

 34 35 36 37 

Dobla el lado en dos a 
través de la línea punteada.

Dobla hacia abajo la 
esquina desde el 
punto mostrado.

Dobla la esquina 
hacia abajo desde el 

punto mostrado.

Haz un doblez 
delgado al lado desde 

el punto mostrado.

Dobla la esquina 
hacia abajo desde el 

punto mostrado.

Dobla las esquinas 
hacia afuera como 

se muestra.

Dobla hacia adentro a 
través de las líneas que 

conectan los dos puntos.

Dobla los brazos 
para hacerlos un 

poco más delgados.

Voltea la hoja. ¡Ya terminaste!

Dobla la esquina a 
través de la línea 

entre los dos puntos.

Dobla la otra parte 
en dos a través de 
la línea punteada.

Dobla la punta del lado 
como se muestra.

Dobla la punta del lado 
como se muestra.

Dobla la esquina 
hacia abajo desde el 

punto mostrado.

Haz un doblez 
delgado al lado en el 

punto mostrado.
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Cabeza del 
Pikmin rojo
Tamaño sugerido: 20 x 20 cm

 1 2 3 4 

5 6 7 8 9 

 10 11 12 13 14 

Dobla a la mitad en ambos lados. 
Alinea las esquinas y pliega.

Dobla dos esquinas hacia 
adentro, alineando los bordes 

con el pliegue del centro.

Voltea la hoja.

Alinea las 
puntas y dobla.

Saca la esquina izquierda 
y dobla hacia abajo. 

Alinea el borde superior 
con el centro y dobla.

Dobla la esquina 
hacia el punto 

mostrado y pliega.

Desde el punto 
mostrado, dobla en 

paralelo con el borde. 
No dobles a través de 
toda la parte inferior.

Dobla a través de la 
línea entre los dos 

puntos y a través de 
la línea punteada.

Deshaz los dobleces 
de los pasos 8 y 9.

Abre la esquina y alisa 
la parte inferior.

Dobla hacia atrás la 
esquina para plegar.

Levanta la parte 
inferior y dóblala.

Repite los dobleces 
de los pasos 8 y 9.

Dobla la esquina 
derecha hacia el centro.

Ojos para el Pikmin
Cortar con tijeras

　　　　
Palabras 
clave

Pliegue de valle
Pliegue de montaña
Línea guía

Ampliar el hueco / Sacar
Puntos importantes

Voltea / Mira la parte trasera
Vista aumentada
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 15 16 17 18 19 

Voltea la hoja. Dobla la punta 
inferior hacia el 

punto mostrado.

Alinea hacia arriba el 
punto mostrado con 

el pliegue del centro y 
dobla.

Dobla hacia abajo 
la punta superior 

hacia el punto 
mostrado.

Levanta el papel. 
Dobla a través de las 
líneas mostradas y 

guarda bajo el hueco.

Levanta el papel. 
Dobla a través de las 
líneas mostradas y 

guarda bajo el hueco.

Voltea la hoja. Desde el punto mostrado, 
dobla en paralelo con el 

borde y pliega.

Abre el hueco en 
la flecha blanca. 
Sostén desde el 

punto mostrado y 
dobla la esquina.

Voltea la hoja.

Dobla la esquina 
hacia atrás a través 
de la línea mostrada.

Dobla la parte 
blanca y pliega.

Abre el hueco en la 
flecha blanca. Dobla al 
apretar ligeramente.

Abre el hueco hasta 
que se muestre el 
punto mostrado.

Haz que la solapa 
forme una curva al 

empujar en el 
punto mostrado. 
Después dobla.

Dobla hacia arriba la 
punta inferior hacia 
el punto mostrado.

Pellizca ligeramente 
desde los lados y crea 
una forma con punta.

Dobla las esquinas 
hacia adentro.

Pellizca ligeramente para 
formar un pliegue de montaña 

y cuidadosamente realiza la 
última forma de la cabeza. 

¡Ya terminaste!

20 21 22 23 24 

25 26 27 28 29 

30 31 32 33 34 
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Pega los ojos. Utiliza una hoja del mismo tamaño 
para la cabeza y para el cuerpo.
Aplica pegamento en el punto 

mostrado y pega la cabeza al cuerpo.

¡Ya terminaste!

Ensamblaje para Pikmin rojoEnsamblaje para Pikmin rojo
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